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一、研究基本 ： 

1.1    研究目的： 

- 我们小组希望能通过一种轻松、好玩的游

戏方式使同学认识《水浒传》，并能进一

步了解这本名著，从而让他们更有兴趣阅

读《水浒传》,而在阅读《水浒传》后，

让他们对阅读华文书更有兴趣。 

1.2   内容简介：  

- 我们小组将制作一套卡牌游戏，透过游戏

来让同学们认识《水浒传》。 
 
1.3   研究价值 ：  

- 创造一种简单又有效的方法来让学生接触

和了解水浒传，进而对阅读华文书感兴

趣。 
 

         1.4 文献综述【附录一】 

总结：人们喜欢卡牌游戏的主要原因是： 
- 要采用策略, 要脑动脑筋 
- 游戏有一个精彩的故事 
- 有很多不同种类的卡牌 

 
1.5  研究方法： 
         1）问卷调查 [ 附录二] 

2）书籍分析 



3）游戏试玩 
4）网上资料研究 

1.6  研究框架： 
1）研究中小学生如何能够最有效的学习 
2）分析水浒传 
3）设计游戏 
4）制作游戏以及改善游戏. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

二、内容： 

2.1 水浒传的背景 

作者:施耐庵 

背景:故事发生的背景在宋徽宗时代。故事发生的背景在宋徽宗时代，

就是宣和年间（公元1119－1125年）。当时宋皇室衰颓、腐败。宋徽

宗贪图享受，滥用坏人蔡京为宰相，穷奢极侈，对人民又横征暴敛，

弄得民不聊生，逼得许多人铤而走险，盗贼四起。《水浒传》所反映

的就是当时的农民起义。被逼上梁山的起义军聚在梁山泊，打出“替天

行道，劫富济贫”的大旗，集了许多好汉，甚至一些小官和商人都加入

了这个队伍。这些梁山好汉的事迹为世人津津乐道，编成了剧本，写

出了故事。最后，由后代的一位作者将它们整理，重新创作而成一部

长篇小说《水浒传》。 

2.2 作者生涯 

施耐庵出生于苏州，他出生日期是1296年而死于1370年。施耐庵（约

1296—约1370），原名彦端，字肇瑞，号子安，别名耐庵。江苏兴化

人，祖籍苏州，舟人之子，生于兴化新垛镇，13岁入私塾，19岁中秀

才，29岁中举人，36岁中进士。36岁至40岁之间官钱塘二载，后与当

道不合，复归苏州。至正十六年（1356）六十岁，张士诚据苏，征聘

不应；与张士诚部将卞元亨相友善，后流寓江阴，在祝塘镇教书。71
岁或72岁迁兴化，族迁白驹场、施家桥。朱元璋屡征不应；最后居淮

安卒，终年74岁。 

 

 

 



 

 

 

 

2.3  水浒传分析 

分析:《水浒传》作为传世名作,创作了一群栩栩如生的人物,把他

们的悲欢离合及反抗精神写得非常传世奇; 尤其是武松, 鲁智深, 李逵, 
林冲等人物的反抗封建压迫追求自由的故事写得无比生动与众不同.是
其它任何作品中都很少见的。虽然这个宏大的反封建的主题我们不是

完全看懂了,但是这部名作所着力的反抗压迫贴近大众的特色,还是令人

着迷.而且每个人物的成长和改变都很戏剧性,提醒了个人英雄主义的光

彩照人但又悲剧结果,让人难以忘怀.最后对比今天现代社会能让人深思

感叹的就是旧时代的各种拘束压迫以及人们的艰难选择和悲惨命运。 

 

2.4设计卡牌游戏七原则（附录5） 

 

 
 

 

三、卡牌： 

3.1 卡牌种类 

人物卡： 
人物卡张是水浒传的一个英雄。他们是这游戏中最重要的卡，他们代表玩家

势力中的英雄。人物卡上会印上人物的姓名，背景和人物的能力。人物的能

力有三种，智慧，战斗力和生命。 
 



人物卡上会印上人物的姓名，背景和人物的能力。人物的能力有三种，智慧

，战斗力和生命。以下是我们游戏的人物: 
 
 
能力卡： 
能力卡可以在关键时候扭转游戏情况。但是，不是每一个英雄可以用上这些

能力卡。如果人物卡的智慧分数比能力卡要求的分数低，那个人物用不上这

个能力卡。 

1.成语的名字 
2.这是能力卡的智慧分数 
3.卡牌的效果  
 
 
 

 

 

 

 

 

 

3.2 游戏玩法 

 
这个游戏的目的是要把对手的主公杀了。玩家的主公不能攻击对手的将军跟

主公。 

开始玩之前，两个玩家要刷牌，然后把能力卡和人物卡分成两碟。两个玩家

需要从卡碟抽三张人物卡。在这三个人物卡中，玩家要选一个人物卡做主

公。双方自己决定谁开始。 



玩家需要从能力卡碟抽两张能力卡，可以选择现在用它们或留着待会用。 
每一个英雄可以攻击对方的一个英雄或主公。但是，玩家的公主不能主动攻

击。 
玩家选择要攻击哪一个人物后，两个人物的战斗能力将会被进行对比，战斗

力较高的人可以对对手造成伤害。（战斗能力1-战斗能力2=伤害) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3 卡牌制造以及反馈: 

我们制造出了第一款卡牌后,给其他同学试了一下,然后进行了改造. 

 : :  




